Contenha o Fogo!
Um Jogo sobre Otimizacao na Pratica

Vocé é membro de uma brigada de incéndio que joga retardante de chamas de dois helicépteros para apagar
fogos em areas florestais. Areas com risco de incéndio sao desenhadas como circulos, ou nds, num mapa, e
corredores por onde o fogo se espalha sdo desenhados como linhas ligando os nés. Veja a figura (a) abaixo.

Como jogar: Escolha um n6 onde o fogo comega e pinte-o de vermelho (queimado), como em (b). Depois,
escolha dois nos para defender com os helicopteros, pintados de verde em (c¢). Apés uma rodada de defesa,
todos os nés nao defendidos e conectados por uma linha a um né queimado serdo queimados, como em (d).
Os helicépteros podem agora defender outros dois nés, tal qual em (e), e assim por diante, até que todos
os n6s do mapa estejam ou queimados (vermelho), ou defendidos (verde), ou protegidos (branco), como em
(g). Nos protegidos nao precisam ser defendidos pois o fogo foi contido antes de chegar neles. Seu objetivo
¢é salvar o maior nimero possivel de nés ou, de forma equivalente, minimizar o nimero de nés queimados.

(a) (b) () (d)

(e) (f) (8)

No exemplo acima, 4 nés foram queimados e 6 foram salvos. Comegando na Figura (b), é possivel melhorar
a estratégia e salvar 7 nds com dois helicépteros. Veja se vocé consegue.

A proxima pagina tem um mapa e varios circulos vermelhos e verdes. Use uma tesoura para recortar os
circulos, escolha um né onde o fogo vai comecar, e tente salvar o maximo de noés possivel usando dois
helicopteros (coloque os circulos coloridos em cima dos nés brancos para marca-los como queimados ou
defendidos). Quao melhor seria a sua solugao se vocé tivesse trés helicopteros? E se vocé sé tivesse um?
Quando cansar de jogar com aquele mapa, desenhe seus préoprios mapas para continuar jogando!

Perguntas Adicionais para Discussao:
Como vocé pode ter certeza de que a sua solugao é a melhor possivel?
Que detalhes do problema real foram ignorados ou simplificados nesta representagao e solug¢ao do problema?

Variagoes do jogo: o fogo se espalha mais rapido ou devagar em certas dire¢des, uns nds sao mais impor-
tantes que outros e recebem prioridade de protecao, etc.

Este jogo trata da contencao do alastramento de uma coisa indesejavel utilizando recursos escassos. Um
outro exemplo disso seria tentar conter a dispersao de uma doenca através da vacinagao estratégica de
certas comunidades ou rebanhos de animais. Vocé consegue pensar em outros exemplos deste tipo?

(Este jogo foi criado pelo Prof. Tallys Yunes da Universidade de Miami e estd sendo distribuido sob a seguinte licenga:
Atribuicao-NaoComercial 3.0 Nao Adaptada (CC BY-NC 3.0))


http://moya.bus.miami.edu/~tallys
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/deed.pt_BR

Contenha o Fogo!
Um Jogo sobre Otimizacao na Pratica

(Este jogo foi criado pelo Prof. Tallys Yunes da Universidade de Miami e estd sendo distribuido sob a seguinte licenga:
Atribuicao-NaoComercial 3.0 Nao Adaptada (CC BY-NC 3.0))


http://moya.bus.miami.edu/~tallys
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/deed.pt_BR

